REGULAMIN IMPREZY

§ 1 WSTEP

1. Niniejszy Regulamin obowigzuje podczas Imprezy promujace;j film ,,Sonic 3. Szybki jak
btyskawica”.

2. Organizatorem Imprezy jest firma Evento z siedzibg przy ul. Nowotecznej 2
w Nowym Dworze Mazowieckim.

3. Osoby przebywajace na terenie Imprezy podlegajg przepisom porzgdkowym
dotyczacym tego terenu.

4. Wejscie i przebywanie osdb na terenie Imprezy oznacza bezwzgledng akceptacje

Regulaminu.

§ 2 OGOLNE ZASADY ORGANIZACII

1. Uczestnicy Imprezy zobowigzani sg stosowac sie do polecen Organizatora
i zatrudnionych przez niego Animatoréw.

2. Uczestnictwo w Imprezie oznacza zgode na utrwalanie przebiegu Imprezy i
zachowania Uczestnikow przy pomocy urzadzen rejestrujgcych obraz i dzwiek.

3. Organizator moze wykorzysta¢ powstate w ten sposdb materiaty w celu promocji
wydarzenia, filmu i Galerii Handlowej, w ktdrej odbywa sie Impreza, umieszczajac na
swoich i Galerii Handlowej kanatach social — mediowych, stronach internetowych lub
w innych mediach.

4. Impreza przeznaczona jest dla dzieci w wieku od 4 do 14 lat i ich opiekundw.

Osoby niepetnoletnie mogg wzigé udziat w Imprezie tylko w obecnosci i za zgodg
rodzica lub petnoletniego opiekuna.

5. Uczestnicy powinni stosowac sie scisle do polecen i uwag oséb obstugujgcych
Impreze. Jest to podyktowane wzgledami bezpieczenstwa, a takze dobrej organizacji
zabawy. W przypadku zachowan Uczestnikdw, ktdre sg niezgodne z poleceniami oséb
obstugujgcych oraz Regulaminem, obstugujgcy majg prawo przerwaé Impreze.

6. Za zgubione lub skradzione przedmioty Organizator nie bierze odpowiedzialnosci.

7. Udziat w Imprezie jest bezptatny.

8. Z kazdej atrakcji mozna skorzystac tylko raz w ciggu dnia.

§ 3 IMPREZA
1. Na Scenie w wyznaczonych godzinach organizowane sg konkursy: Quiz z nagrodami

filmowymi oraz Rzuty do celu — rywalizacja, w ktérej biorg udziat dzieci wybierane
przez Prowadzgcego. Drobne nagrody przewidziane sg dla zwyciezcéw w tej
rozgrywce. Dzieci rzucajg do otwordow na standzie woreczkami. Kazde dziecko
wykonuje 5 rzutéw do wybranych otwordow. Otwory sg o réznej Srednicy —im
mniejszy otwor tym przyznajemy wiecej punktéw za trafienie. Za trafienie uwaza sie
przerzucenie woreczka przez otwadr na standzie. Do rozstrzygniecia zlicza sie punkty



10.

11.

za kazdy rzut. Wygrywa to dziecko, ktére uzbiera wiecej punktéw. Jezeli obydwoje
dzieci uzyskajg te samg ilos¢ punktéw, wykonuje sie dalej pojedyncze rzuty, sumujac
po kazdym rzucie punkty. Zabawe Prowadzgcy moze tez przeprowadzi¢ zapraszajac
na Scene wiecej niz jedno dziecko, tworzac druzyny z dzieci lub dzieci i opiekunéw.

Do udziatu w Quizie wiedzy o bohaterach i Swiecie gier i filméw z serii Sonic
Uczestnikdw wybiera Prowadzgcy wedtug swojego uznania. Za prawidtowg
odpowiedz na jedno lub wiecej pytan Prowadzacy przyznaje nagrode rzeczowa. Nie
ma mozliwosci wymiany otrzymanej nagrody na inna.

Co godzine w Strefie Foto mozna spotka¢ bohateréw Filmu — Sonika i Tailsa. Do
robienia zdje¢ obowigzuje kolejka.

W strefie gier PlayStation dzieci w wieku 6-14 lat mogg gra¢ w gry z serii Sonic. Jedno
dziecko moze korzystac z tej Atrakcji przez maksymalnie 20 minut.

Dzieci w wieku 6-14 lat mogg tez wzig¢ w zabawie w Elektroniczng Koszykéwke.
Jedno dziecko moze wykona¢ maksymalnie 5 rzutéw pitka.

W Strefie Zabaw Zrecznosciowych do dyspozycji Uczestnikdw sg atrakcje: Lecimy w
kulki, Refleksomierz i Bungee Run.

Lecimy w kulki to gra, ktéra polega na ztapaniu przez Dziecko jak najwiekszej ilosci
kulek wypadajgcych z czterech réznych rur.

Refleksomierz — w tej grze zadaniem Uczestnika jest nacis$niecie jak najwiekszej ilosci
podswietlanych przyciskéw w ciggu jednej minuty.

Do Zabawy w Bungee Run zapraszamy dwoje dzieci w wieku od 6 do 14 lat.
Rywalizujacy Uczestnicy probujg jak najdalej dobiec startujgc jednoczesnie na dwdch
dmuchanych torach z pneumatycznymi spowalniaczami biegu. Wygrywa ten
Uczestnik, ktéry w okreslonym czasie (np. jednej minuty) dotrze najdalej. Animator
moze nagrodzi¢ zwyciezce rywalizacji drobnym upominkiem.

Wszystkich chetnych zapraszamy do Fotobudki 360 stopni na nagranie krétkiego
video z imprezy przy uzyciu podestu i obracajacej sie wokdét Uczestnika kamery.

Dzieci do lat 12 zapraszamy do Strefy Sonikowego Wizazu. Uzywamy farbek
hipoalergicznych do twarzy, ale nie ponosimy odpowiedzialnosci za ewentualne
uczulenia. Czas oczekiwania w tej strefie moze sie wydtuzyc.

§ 4 UWAGI KONCOWE

1.

W sprawach nieuregulowanych w Regulaminie stosuje sie przepisy Kodeksu
Cywilnego.

Regulamin obowigzuje w dniu Imprezy i dotyczy wszystkich obiektow z nig
zwigzanych.

Zyczymy dobrej i bezpiecznej zabawy!



